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A játék nélküli élet rettentően unalmas.
Az emberi lét drámáját a játék és a humor teszi elviselhetővé. Az iskolát is!” –
                                                                                         (Oroszlány Péter)
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A játék nagyon fontos fogalom a pedagógiában, a pszichológiában, a szociológiában, sőt, a mindennapi életben is. Pedagógiai szemmel nézve a játék elengedhetetlen része az oktatásnak. Fontos, hogy ne fásuljanak a gyermekek a tanulás közben, fel tudjanak lélegezni, tudjanak egy kicsit mozogni, más esetben alapozni egy új tananyagot.

Mindannyian azt szeretnénk, hogy tanítványaink szeressék óráinkat. Ehhez nem elég megfelelő szakmai ismerettel rendelkeznünk, rengeteg ötletet kell összegyűjtenünk egy csokorba, hogy a nyelvórák változatosak, szerethetőek legyenek.  

A jó tanár vágya az, hogy életre keltse óráit! Nemcsak azért, hogy élvezetes, színes órát tartson, hanem azért is, hogy tanítványai valóban értsenek, beszéljenek, olvassanak és írjanak a kiválasztott idegen nyelven. Reméljük, hogy gyűjteményünkkel segítséget nyújtunk mindezek megvalósításában kollégáinknak.

A gyakorlatok többsége könnyen adaptálható bármilyen nyelv, vagy akár más tantárgy tanításához is. 
	Játék neve: Bingo



	Funkció: gyakorlás/ismétlés,

bemelegítés, ismétlés
	Munkaforma:

Egyéni munka


	Eszközök:

Papír, ceruza
	Idő:

Kb. 5 perc

	Bingo 1

A játék a helyesírást fejleszti, és segíti az óra eleji játékos ismétlést.

Egy adott témakör szavait kiválasztjuk (állatok, színek, tárgyak stb.), esetleg egy bizonyos szómennyiséget a gyerekek szótárából. Ezekből a gyerekek másoljanak le tetszés szerint öt szót.

A tanár véletlenszerűen kezdi sorolni a szavakat. Eközben a gyerekek kipipálják azokat, amelyeket ők is írtak. Ha mind az öt, általuk leírt szó elhangzott, felkiáltanak: BINGO!

Az első három tanuló, akinek legelőször sorolja a tanár a szavait, nyertes.

A helyezést csak akkor lehet „jogerősen” megkapni, ha a pedagógus ellenőrizte a helyesírást is.

Bingo 2

Minden tanuló kap egy, a tanár által előre elkészített táblázatot, melyen magyarul vannak az utóbbi időben tanult témakör szavai.

Találomra bekarikáznak a gyerekek függőlegesen, átlósan vagy vízszintesen öt szót. A pedagógus véletlenszerűen kezdi sorolni a táblázatban szerepelt szavakat angolul. A továbbiakban a szabály az előzőhöz hasonló.

Ez a játék a szavak idegen nyelven történő megértését fejleszti.
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Ha ugyanezt a játékot fordítottan játszuk, angol szavakat írunk a táblázatba, a pedagógus pedig magyarul sorolja a azokat. 

         Bingo 3

         Ennél a változatnál a tanár az előre elkészített táblázatot csak hiányosan tölti 

         ki. A gyerekek feladata, hogy a táblázaton kívül elhelyezett szavakat tetszés 

         szerint elrendezzék a táblázatban.

         Ezután a játék ugyanúgy játszható, mint az előzőekben.

Pl. Helyezd el az alábbi múlt idejű igéket a táblázat üres részeibe!

      went, got, had, did, took, worked, sent, washed, listened to music, watched 

      tv, broke, felt

Swam

Danced

Walked

Sang

Came

Said

Put on

Saw

Played football

Ran

Bought

Met

left


    A játék nehezíthető, ha a tanár a szavak jelen idejét mondja, a tanulónak 

    pedig fel kell ismernie annak múlt idejű alakját.


	Játék neve:  Music box (Zenedoboz)



	Funkció:

bemelegítés, ismétlés

előismeretek mozgósítása
	Munkaforma:

Egyéni munka – plénum
	Eszközök:

Kisebb doboz, benne előre megírt papír cetlik
	Idő:

5-8 perc

	A módszer célja, hogy a tanulók előzetes tudását előhívjuk. Ez történhet egy új témakör bevezetésénél, egy témakör lezárásánál, vagy bármikor, amikor egyszerűen csak fel szeretnénk dobni az órát. Ha a tananyag nehezebb, szárazabb, ezzel az órakezdéssel biztosan nagy lendülettel kezdenek neki a gyerekek bárminek.

Kis papírokon előre felírunk ismétlendő szavakat, mondatokat, melyeket célirányosan szeretnénk gyakorolni. 

A gyerekek életkorának megfelelő, angol nyelvű zenét készítünk elő.  

Egy tanulónak odaadom a ’zenedobozt’, s megadom a doboz haladási irányát a gyerekek közt.

Háttal állok az osztálynak, s elindítom a zenét. Kis idő elteltével véletlenszerűen megállítom azt. Az a tanuló nyitja fel a dobozt, és húz egy fordítandó szót v. mondatot, akinek éppen a kezében van az.

A játék bármilyen egyéb tantárgynál is jól alkalmazható, ahol játékosan szeretnénk előhívni a gyerekek ismereteit. 

	Játék neve: Say it first (Mondd először)



	Funkció:

Bemelegítés

Előismeretek mozgósítása Ráhangolás
	Munkaforma:

Csoportmunka
	Eszközök:

Apró tárgyak, pl. műanyag flakonok kupakjai


	Idő:

5-10 perc



	A módszer célja, hogy a tanulók szókincsét aktivizáljuk. Az utóbbi órák szókészletét vagy egy adott témakört játékosan tudunk átismételni ezzel a módszerrel.

A tanulókat két csoportba osztjuk, majd a gyerekek oszlopszerűen egymás 
mögött felsorakoznak.

Az oszlopok éppen elöl álló tagjai versenyeznek. A tanár mond egy szót magyarul,  a két első tanulónak a feladata, hogy minél gyorsabban lefordítsa célnyelvre azt. Az a tanuló, aki előbb kimondta a helyes szót, kupakot kap (ha egyszerre mondták ki a szót, mindkettő kap). Ők az oszlop végére állnak, s most a tanár az éppen elöl állóknak mond egy szót fordításra. Ennél a játéknál súgni nem szabad a csapattársaknak.

Miután minden tanuló szerepelt néhányszor, a gyerekek összeszámolják, melyik csapatnak hány kupakot sikerült gyűjtenie.

A tanulók külön-külön is megmérettetnek, de a csoportmunka élményével is gazdagodnak. A gyerekek nagyon kedvelik ezt a játékot.




	Játék neve: Irregular plurals with moving

Rendhagyó többes szám mozgással


	Funkció:

gyakorlás/ismétlés bemelegítés

koncentrációs képesség fejlesztése
	Munkaforma:

Csoportmunka – plénum


	Eszközök:

Nem szükséges hozzá
	Idő:

5-7 perc

	A játék a rendhagyó többes számú főnevek gyakorlását szolgálja.

A tanulókat két csoportba osztjuk, egymással szemben felállnak. Fontos, hogy mindkettő csapat egyenlő távolságra legyen a mögöttük lévő faltól. Az egyik csapat az egyes számú főneveket figyeli, a másik a többes számúakat.

A tanár mond egy főnevet, pl. goose – ekkor az a csapat kezd szaladni saját fala felé, amelyik az egyes számot figyeli. A másik csapat üldözőbe veszi.  A megfogott diákok átállnak a másik csapatba. 

Addig játsszuk, míg az egyik csapat el nem fogy.

A játékot más célokra is felhasználhatjuk: pl. rendhagyó igék jelen és múlt idejének , vagy különböző témakörök szavainak gyakorlására (pl. állat vagy ember, gyümölcs vagy zöldség stb.).

Mario Rinvolucri: A nyelvóra életre keltése


	Játék neve: Koktélparti


	Funkció:

egymás megismerése,

ráhangolás,

koncentrációs képesség fejlesztése
	Munkaforma:

pármunka


	Eszközök:

Toll, lap
	Idő:

Kb. 10 perc

	A játék kiválóan alkalmas a kommunikációs készség, az önálló mondatalkotás fejlesztésre.

A tanulók feladata, hogy egy lapra három kérdést írjanak fel angolul egy előre körbehatárolt témával kapcsolatban. (Érdemes a pedagógusnak ellenőrizni a kérdésfeltevés nyelvtani helyességét.)

Ezután a tanulók öt percet kapnak, ez idő alatt minél több társukkal kezdeményezzenek beszélgetést. A beszélgetés végén minden esetben búcsút kell venni egymástól.

A tanulók adhatnak egymásnak „dedikálást” is a lapjukra, ezzel igazolva, hány emberrel beszélgettek.

A játék végén versengve mesélik a gyerekek, hány emberrel beszélgettek. 

A feladat során a félénkebb tanulók is bekapcsolódnak a közös munkába, a kötetlen beszélgetés felszabadultabbá teszi őket.



	Játék neve:Simple Warm Ups

(Egyszerű bemelegítő játékok)



	Funkció:

bemelegítés, ismétlés, koncentrációs képesség fejlesztése,
	Munkaforma:

Plénum


	Eszközök:

Nincs szükség különösebb eszközökre

(kivétel: Magic box – itt tárgyakra van szükség)
	Idő:

2-3 perc

	Ezeknek az egyszerű módszereknek a célja, hogy az órát jókedvűen, mégis hasznosan kezdjük. E közben a tanulók észrevétlenül ismételnek. 

1. Big Breath (Nagy levegő)

      Ennél a bemelegítőnél olyan fogalmakat gyakorlunk dolgozunk, melyeknek 

      van sorrendisége. 

      Kis terpeszben állunk, nagy levegőt vesz mindenki tanári jeladásra (Ready, 

      steady, go!), majd egy levegővel pl.

· számolunk közösen növekvő, esetleg csökkenő sorrendben (a tanulók nyelvi szintjétől, gyakorlottságától függően nehezíthetjük a feladatot, pl. csak a páros / páratlan számokat mondjuk, tízesével / százasával stb. számolunk)

· sorszámneveket sorolunk

· a hét napjait mondjuk oda-, esetleg visszafele

· hónapokat, évszakokat soroljuk

Amelyik tanulónak elfogyott az egy lélegzetre vett levegője, leül. Élvezettel figyelik a gyerekek, kinek ’nagyobb a tüdeje’, s játékosan ráhangolódnak az órára.

2. Wordchain (Szólánc):
      A tanulók nem ülnek le a hetes jelentése után. A tanár indít egy szóval, s  

      annak utolsó betűjével mond a következő tanuló egy másik szót, majd leül.

Nehezebb változata a játéknak, ha előre kikötünk egy témakört, s csak ehhez kapcsolódó szót lehet mondani.

A játék az angol nyelvben azért különösen értékes, mivel szükséges hozzá a helyesírás ismerete is, hiszen a szó nem feltétlen azzal a betűvel végződik, amit a kiejtés alapján hallunk.

3. Sit down if you ….(Ülj le, ha….)

Ülj le, ha ….. játék, mely során az a tanuló ülhet le, akire igaz a tanár állítása. Nemcsak az egyes nyelvi szerkezeteket gyakoroljuk játékosan, de érdekes információkat kaphatnak a tanulók egymásról is.

Pl. Sit down if you are ……..                          Ülj le, ha te ……….. vagy.

     Sit down if you have got ……..                  Ülj le, ha neked van…….

     Sit down if you can ……..                          Ülj le, ha tudsz ………

     Sit down if you like …….                           Ülj le, ha szereted a ….. 

     Sit down if you would like to ……..            Ülj le, ha szeretnél….

4. Magic box (Varázsdoboz)

Tárgyak, állatok stb. gyakorlására kiváló ez a játék.

Óra előtt tárgyakat, állatfigurákat stb. készítek elő egy dobozba. Kiemeljük a  gyerekekkel a dobozban lévő dolgokat, s közben mondjuk a nevüket angolul. Miután átismételtük azok neveit, kezdődhet a játék. 

A doboz a tanári asztal mögötti széken van, a gyerekek nem láthatnak bele. Kihívok egy tanulót, megfog egy tárgyat úgy, hogy a többiek ne lássák. Kezdődnek a találgatások angolul, közben folyamatosan gyakorolják a nyelvi szerkezetet:

Is it a ………?

Yes, it is. / No, it isn’t.

Most az folytathatja a játékot, aki kitalálta a tárgyat. Az eszközöket a tanári asztalon, jól láthatóan gyűjtjük, ezekre már nem szabad rákérdezni.

Nem feltétlenül szükséges doboz a játékhoz, egyszerűen az asztalterítő alá is rejthetjük a tárgyakat.

5. Say a three letter word (Mondj egy három betűs szót)

A feladat célja  a játékos szógyakorlás, a tanulók szókincsének aktivizálása.

Két csoportra osztom az osztályt. 

Az egyik csoport mond egy három betűs angol szót. A másik csapat most ennek a szónak mind a három betűjével mond egy-egy szót. 

A másik csapat következik. Ő mond egy három betűs szót, az ellenfél ennek a szónak a betűivel mond szavakat. 

A második fordulóban négy betűs szót mond az egyik csapat, és a játék az előző szabályok szerint folytatódik tovább.

A csapatok folyamatosan emelik a betűszámot. 

Szavakat ismételni nem lehet.

A játék az angol nyelvben különösen hasznos, mivel a szavak jórészét másképp ejtjük, másképp írjuk, ezáltal ez a játék fejleszti a gyerekek helyesírását is.

6. Snake (Kígyó)

Különböző nyelvtani szerkezetek gyakorlására és a memória fejlesztésére kiválóan alkalmas a játék. 

Egy tanuló mond egy állítást magáról.. Pl. have got szerkezet gyakorlása esetén: 

I have got a red bike.

A következő tanuló megismétli az előtte szóló tanuló mondatát, majd melléállva ő is mond egy mondatot magáról:

You have got a red bike.

I have got a grey computer.

A játék folytatódik, amíg vannak lelkes tanulók.

Érdemes óra végén memóriajátékot játszani az óra elején elhangzott játékokból: egészítsék ki a hiányos mondatokat!

Pl.  Réka has got a ………………….

      …………. has got a blue bike.

       Gábor has got ……………….

7. Fire and water (Tűz és víz)

Különböző témakörű szavak ismétlését szolgálja a játék.

Választunk két témakört: pl. állatok és emberek. Megegyezünk a gyerekekkel, melyik témakör szavainál kell állni, melyiknél leguggolni.

A tanár véletlenszerűen mondja a két témakör szavait, ennek megfelelően kell állni v. guggolni.  Aki tévesen reagál, kiesik a játékból.

Nagyon jól fejleszti a koncentrációt a játék.

8. Wordking (Szókirály)

Óra eleji szóismétlésre vagy az órai tevékenység lezárására alkalmas játék. 

A gyerekek párokban versenyeznek. A tanár mond egy szót magyarul, s az a tanuló marad játékban, aki hamarabb lefordítja azt angolra. Miután minden tanuló megmérettetett, az állva maradt tanulók folytatják a játékot egészen addig, amíg ki nem alakul, ki aznap a leggyorsabb. Ő a szókirály.

A játékot lehet játszani számokkal is, vagy fordítottan: a tanár angolul mond egy szót, a tanulók feladata minél hamarabb lefordítani angolra.

9. Gossips (Pletykajáték)

A játék a tanulók szövegértését, koncentrációját fejleszti. 

A pedagógus kitalál egy mondatot, pl. a legutóbb tanult nyelvtani szerkezettel. Ahány padsor van, annyi tanulónál indítja el a pletykát. Minden padsorban az utolsó tanuló leírja egy lapra az általa kapott üzenetet, majd sorra hangosan felolvassák, mi az (lapra azért érdemes leírni, mert így már nem tudja befolyásolni a gyerekeket, hogy mit mond a másik).



	Játék neve: Spellings – Helyesírást gyakoroltató játékok


	Funkció:

bemelegítés,

óra lezárása,

koncentráció fejlesztése
	Munkaforma:

plénum
	Eszközök:

Nem szükséges
	Idő:

5-8 perc

	Az angol nyelvet tanulók egyik legnagyobb nehézsége a betűzés. Ez nagy koncentrációt és biztos tudást követel tőlük. Ezekkel a játékokkal észrevétlenül megerősíthetjük ezt a képességüket, s kiválóan alkalmas az óra eleji vagy végi játékos lezárásra.

1.  Hangman (Akasztófa)

Kitalálunk egy szót, s annyi vonalat húzunk a táblán, amennyi betűből áll az. Mellé akasztófát rajzolunk.

A gyerekek jelentkeznek, s angolul mondanak egy betűt (ezt igen nehéz feladat, mert gyakran a betűt is másképp ejtjük, mint írjuk). 

A játék vezetője eltalált betű esetén beírja azt a szó megfelelő helyére vagy az akasztófán felrajzol egy testrészt, s ezzel egyidejűleg az akasztófa alá írja azt a betűt, amit nem találtak el a gyerekek.

A játék addig tart, míg ki nem találják a gyerekek a szót vagy fel nem „akasztjuk” az emberkénket.

A játékot eleinte kezdheti a tanár, de később, amikor a gyerekek magabiztosabbak már, ők folytatják. A tévedés kizárása érdekében érdemes a tanár fülébe súgni a választott szót, hogy az esetleges hibák esetén ő javítson.

2. Spelling in chain (Betűzés láncban)

Két csoportra osztjuk az osztályt, minden tanuló áll. A tanár mond egy szót angolul, az egyik csapat tagjai láncban betűzik a szót. Ha egy játékos hibásan mondja a ráeső betűt, leül. 

Most a másik csoport kap egy szót, azt betűzi. 

A játék addig tart, amíg az utolsó tanuló marad csak játékban, s ez a csapat  a nyertes.

3. Clapping hands (Tapsoló kezek)

Minden tanuló kap egy angol betűt (ha kevesebb az osztály- ill. csoportlétszám 26-nál, egy tanuló két betűt is kaphat). 

A tanár mond egy szót, pl FOOTBALL.

Az a  tanuló, aki az ’F’, tapsol egyet, majd az a tanuló, aki az ’O’, kettőt tapsol, és így folytatják a szó betűzését. 

Erős koncentrációt követel a játék a tanulóktól.

4. Drawing (Rajzolós)

Párokban játszható játék. Megadunk egy témakört, az egyik tanuló választ ebből egy szót, s nagy, nyomtatott betűkkel társa hátára írja azt. A társ feladata, hogy kitalálja a szót, majd cserélnek.

5. Clap your hands, if… (Tapsolj, ha…)

A játék a szavak helyes írásának képességét és a koncentrációt fejleszti.

Kijelölünk egy betűt, pl. „a” betű. A tanár szavakat sorol, a gyerekek feladata, hogy akkor tapsoljanak, ha a szó helyesírásában szerepel „a” betű. Aki rosszkor tapsol, leül. Ki marad utoljára állva? 



	Játék neve: How do you like your neighbours?

(Mennyire szereted a szomszédaidat?) 

	Funkció: Koncentrációs képesség fejlesztése
	Munkaforma:

Plénum


	Eszközök:

Székek
	Idő:

6-8 perc

	Egyszerű hangulatjavító, koncentrációt növelő játék, ha már elfáradtak a gyerekek, vagy éppen még nem hangolódtak rá az órára.

Székekkel kört alkot a csoport, a gyerekek leülnek. Középen áll egy tanuló. Kiválasztja egyik társát, akitől megkérdezi: 

· How do you like your neighbours? (Mennyire szereted a szomszédaidat?)

Két féle választ kaphat kérdésére:

· I like them. (Szeretem őket.)

Ebben az esetben nem történik semmi. A középen álló új tanulónak teszi fel ugyanezt a kérdést. 

Másik válaszlehetőség:

· I don’t like them. (Nem szeretem őket.)

Ekkor a középen álló gyerek megkérdezi:

· Whom do you want for neighbours? (Kit szeretnél szomszédaidnak?)

A válaszoló megnevez két másik tanulót. Ekkor az összes érintett tanuló feláll helyéről, s megpróbál leülni egy másik székre: 

- a kérdezett és a két mellette ülő „szomszéd”

- a középen álló gyerek

- a két másik említett, szomszédnak „meghívott” tanuló.



	Játék neve: Market game (Piaci játék)



	Funkció: gyakorlás/ismétlés, ráhangolás, előismeretek mozgósítása,
	Munkaforma:

Egyéni munka – plénum


	Eszközök:

Székek, képek
	Idő:

8-10 perc

	Koncentráció fejlesztését és szavak ismétlését elősegítő játék. A feladattal egyben a „some” (néhány/ egy kis…) szóhoz kapcsolódó egyes vagy többes szám használatát is fejlesszük.

Minden tanuló hátára egy-egy étel képét tűzzük, a gyerekek megjegyzik, mi az ő „nevük”. Székeken körbeülnek, egy gyerek (vevő) a külső körön sétál, s a következőket mondja:

· I went to the market and bought some ……….. and some ………… and some ………….. (Elmentem a piacra, és vettem egy kis ………, egy kis ………… és néhány………)

A tanulók, akik „nevét” a körbe sétáló tanuló kiejtette feláll, és követi őt. Sétálnak körbe, egyszer csak a „vevő” elkiáltja magát:

· And then the basket broke.” (Aztán a kosaram eltörött!)

Ekkor minden sétáló tanuló megpróbál helyet találni magának, s egy üres székre leülni. Egy valakinek nem fog hely maradni, ő lesz a következő „vevő”.

Ez a vásárlós játék az élelmiszereken kívül egyéb témakörnél is sikeresen alkalmazható, pl. tárgyak, járművek, állatok, virágok stb.




Az anyanyelvi játékok jelentősége

Az ismeretek elsajátításának feltétele, hogy a tanuló rendelkezik-e azokkal a képességekkel, melyek hozzájárulnak ahhoz, hogy a tanulás eredményes és sikeres legyen. A kezdő iskolaszakaszban nem fogalmakat alakítunk az anyanyelvi kompetenciák fejlesztése során, hanem elindítjuk, megalapozzuk a későbbi fogalomalkotást. Ezek eszköze alsó tagozaton elsősorban a játék, hiszen a gyerekben észrevétlenül fejlesztjük a képességeket, készségeket. Nem szabályokat magoltatunk be, nem tollbamondást íratunk minden órán, mert ez a tanuló számára nem öröm. A játékokkal örömtelivé, pergővé, vonzóvá tehetjük a magyar órákat. 

 Beilleszthetők:

· ráhangolódásként

· az előismeretek mozgósításában
· gyakorlásként, ismétlésként

· a tanultak elmélyítéseként

· koncentrációs képesség fejlesztéseként

· a kommunikáció minél szélesebb körű fejlesztéseként

· óra végi lezárásként.

A játékok kiválóan alkalmasak a differenciálásra, hiszen reális tény, hogy az osztályok összetétele heterogén a képességek, és a részképességek terén is. Ma már nagyon ritka az a tanulócsoport, ahol nincsen BTMN (Beilleszkedési, tanulási, magatartási nehézség)-es tanuló, vagy sajátos nevelési igényű gyermek. E tanulók is felszabadultan tudnak teljesíteni a játékos feladatok végzése során, hiszen nem érzik a teljesítménykényszert.
A gyűjteményben található játékok mind kipróbált feladatok, a gyerekek által legkedveltebbeket gyűjtöttem össze. Természetesen a továbbfejlesztés mindegyiknél lehetséges, csak a pedagógus fantáziája szabhat határt.

	Játék neve: Felszállsz a vonatra?


	Funkció:
szókincsfejlesztés,
memóriafejlesztés
	Munkaforma:

frontális
	Eszközök:

mozdonyvezető sapka és tábla
	Idő:

10 perc

	Minden évfolyamon alkalmazható ez a játék, az óra bármely részében.
1. Például 1. osztályban a betűtanulásnál: 

· Mondj egy szót, melyben szerepel a „r” hang! Aki legelőször nyújtja a kezét, s helyes szót mond, ő lesz a mozdonyvezető. Ezután ő választ jelentkező társai közük, s aki helyesen választott szót, beszállhat a vonatba. (A szógyűjtést segíthetem a táblára kitett különböző képkártyával.) Addig játsszuk, míg mindenki be nem szállt, ekkor együtt elénekeljük a „Megy a betűvonat” című dalt. 
· Másodszori éneklésként guggolásban zakatol a vonat.
·  Miután a gyerekek a helyükre ültek, megpróbálják felidézni a mondott szavakat, ez lehet csoportmunkában is,akár rajzos formában. 
· A legtöbbet megjegyző csoportot tűzijátéktapssal jutalmazzuk.
2. Felsőbb osztályokban is alkalmazható: 

· Felszállsz a vonatra, mit vinnél magaddal „a”-val?” kérdésre minél gyorsabban kell válaszolni a megadott kezdőbetűvel. 
· Bármely szófaj gyakorlására használható. 
Mondj tőszámnevet, melyben szerepel a „t” hang!
· Ismétlős játékkal is kapcsolható, mindenki megismétli az addig elhangzott szavakat, s hozzáteszi a magáét. (Ez már bonyolultabb műveletsor, az osztály, csoport képességszintjéhez kell igazítani a nehézségi fokozatot.)
3. Fogalombővítésre is nagyszerű játék:
 
Felszállsz a vonatra, mely csak zöld színű dolgokat (állatokat, zöldségeket, gondolati dolgokat stb.) visz?”
4. Betűajándékok

A névnapját ünneplő kisgyereket szoktuk az alábbi módon megjutalmazni: például az ünnepelt kijön a többiek elé, s bemutatkozik: 
        Emmának hívnak, a nevem e hanggal (betűvel) kezdődik. 
A többiek kitalálnak az adott hanggal kezdődő ajándékokat számára:
        Emma, ajándékozok neked egy epret.
       Emma ajándékozok neked egy egeret.

A gyerekek egyik kedvenc játéka, amihez nagyban hozzájárul, hogy közösen beszéljük meg a válogatás szempontját.



	Játék neve: Menj - állj – csoportosulj!


	Funkció:
ráhangolódás
lazítás koncentrációs készség feljesztése
	Munkaforma:

csoportmunka
	Eszközök:


	Idő:

2-5perc

	
Bármely évfolyamban alkalmazható, lazító, az alkalmazkodóképességet fejleszti.
A gyerekek a teremben szabadon mozognak. A pedagógus „állj”felszólítására megállnak, ahol éppen vannak, s a tanító felé fordulnak, aki feltesz egy kérdést(attól függően, milyen tanítási órán alkalmazza), melyre a válasz az osztály létszámánál nem nagyobb szám. Például:

· Hány kétjegyű betű van a magyar ábécében?

A „csoportosulj” felszólításra a gyerekeknek a helyes válasznak megfelelő számú csoportokat kell alkotniuk (8 kétjegyű betű van, tehát 8-as csoportok lesznek). Akik nem tudtak csatlakozni, a megbeszélt helyen gyülekeznek. Közösen megbeszélt szabály, hogy kétszer egymás után nem maradhat ki egy tanuló sem. 3. osztálytól a gyerekek már játékvezetők is lehetnek.
További kérdések:
· A főnévnek hány fajtája van?

· Hány pár lába van a ráknak?

· Mennyi 24/6?



	Játék neve:Tapsolj, dobbants!


	Funkció:
auditív észlelés és

koncentráció fejlesztésére
	Munkaforma:

frontális
	Eszközök:

betűkártyák
	Idő:

5 perc

	Betű- és hangdifferenciálásra alkalmas feladat. A helyesírást is nagymértékben fejleszti.
A játékvezető két hangot választ ki, melyeket a táblára is feltesz, vagy felír. 

Elmond egy szót, ha ejti az egyik kiválasztott hangot, a tanulók tapsolnak, ha a másik hangot, akkor dobbantanak; ha mindkettő szerepel a kiejtett szóban, akkor egyszerre tapsolni és dobbantani is kell. Ha egyik sem, nem szabad mozdulni. (Segítségként kisebbeknél a táblára a kéz és a láb is meg van jelenítve a táblán az adott betű alatt.)

Aki téveszt, kiesik. Ajánlott a játékvezető jelére dobbantani vagy tapsolni, hogy ne tudják egymást utánozni.

Második osztálytól j-ly differenciálásra, magánhangzók hosszúságának megkülönböztetésére alkalmazható. Harmadiktól pedig szófaji megkülönböztetésre. Például ha a hallott szó főnév tapsolj, ha ige dobbants, ha mindkettő, két mozdulatot végezz egyszerre.
A kiesett tanulókat a játékvezető kéri, segítsenek figyelni a még benn lévőket.



	Játék neve: Kockajáték


	Funkció:
előismeretek mozgósítása, bemelegítés, kommunikációs készség fejlesztése
	Munkaforma:

páros munka
	Eszközök:

dobókocka, korongok
	Idő:

5-10 perc

	Nagyon kedvelt játék a gyerekek körében, melyet matematika és magyar órákon is lehet alkalmazni. Míg matematikából a számolási készség fejlesztésére alkalmas, magyar órákon a hangokra bontást, a logikus gondolkodást fejleszti.
A tanulók párokba rendeződnek. Mindenkinél van egy dobókocka, s egy doboz színes korong.

Az első játékos dob, s a dobásnak megfelelő számú hangból álló szót kell mondania mindkét gyereknek. Akinek ez hamarabb sikerül, kitesz maga elé egy korongot. Majd a másik játékos dob, s a dobásnak megfelelően ismétlik a feladatot. Az győz, akinek összejön öt korongja. Másik változata az eredmény nyomon követésének, hogy színt választanak a tanulók, egyikük a kék, másik a piros játékos. Ötször dobnak, s ha piros korongból van több, a piros játékos győzött, ha nem, a kék.
Nehezítésként már két kockával dobnak, s így próbálnak meg megfelelő szót találni.

Nyelvtan órákon a szófajok gyakorlására rendkívül alkalmas, bár itt ajánlott a tanulókkal leíratni a szavakat ellenőrzés céljából.

A gyerekek nagyon kedvelik ezt a játékot, több fordulót is kérnek egymás után, amit párcserével szoktunk végrehajtani.



	Játék neve: A miniszter macskája



	Funkció:
koncentrációs képesség fejlesztése, bemelegítés, lezárás
	Munkaforma:

frontális, vagy csoport
	Eszközök:

-
	Idő:

5-10 perc

	A játék célja, hogy a tanulók előzetes szókincsét, tudását előhívjuk. Ha a gyerekek fáradtabbak, körbe ülve észrevétlenül tudnak koncentrálni a feladat során.


A játékosok egymás után tulajdonságot és nevet adnak a macskának, azonos kezdőbetűvel. A gyűjtött szavak kezdőbetűi abc rendben követik egymást.


Például:

· A miniszter macskája aranyos cica, a neve Ancsa.

· A miniszter macskája álmos cica, a neve Álmos.

· A miniszter macskája bátor cica, a neve Bendegúz.



	Játék neve: Keresd a kártyát!


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, bemelegítés
	Munkaforma:

kooperatív csoportmunka
	Eszközök:

szókártyák
	Idő:

10 perc

	
Ez a játék elsősorban a helyesírást fejleszti, legtöbbször bemelegítésként, az óra elején használjuk, az előző óra anyagának felidézésére.

Kártyákat helyezek el az osztály különböző részein, elsőben kezdetben négyet, majd hatot. Felsőbb évfolyamokban az osztály, a csoport képességeitől függően ez a szám változhat. A kártyákon szavak vannak.
Csoportokat alakítunk. A csoport megbeszéli, ki lesz a jegyző, a többiek futárok lesznek. Megadott jelre a futároknak el kell szaladni egy-egy kártyához, pontosan elolvasni, megjegyezni, majd visszaszaladva a jegyzőnek lediktálni. Az elkészült csapat jön a királynőhöz – hozzám – s hozza az üzenet szavait. Hiba esetén megkérem őket, javítsanak. A legügyesebbeket jutalmazzuk.

Második osztálytól a szavakat már mondatba is foglalják, s a csoportok egymás után olvassák fel az adott szóval írt mondatot. Ha mindenkiét hallottuk értékelünk.

Harmadik évfolyamtól már fogalmazás órán is tudjuk használni, a kártyákról összegyűjtött szavak köré a csoport megpróbál egy történetet fűzni.

A gyerekek nagy örömmel veszik, ha ők válogathatnak kártyákat a dobozból, ilyen esetben minden csoport választ küldöttet, akinek megadott szempont alapján kell kiválasztania két, vagy három szót.

Arra azonban figyeljünk, hogy ne mindig ugyanazok a gyerekek legyenek jegyzők.



	Játék neve: Szó- körözőlevél


	Funkció:
előismeretek mozgósítása, kommunikációs készség fejlesztése
	Munkaforma:

csoportmunka
	Eszközök:

- 
	Idő:

5-10 perc

	A csoport kiválasztja a játékot kezdő tanulót, aki rövid gondolkodási idő után kiválaszt egy szó, s megfogalmaz róla egy körözőlevelet:
Például:
a szavam négy betűből áll, harmadik betűje T, Az utolsó Ó. Kérdezzetek!
Szoktassuk rá a tanulókat, hogy kérdéseik ne a hiányzó betűre vonatkozzanak, hanem a szóval kapcsolatban tudakozódjanak. Például: 

· A körözött szó élőlény?

· A körözött szó piros?

· Tárgyra gondoltál? stb. 

Váljon szokásukká, hogy mondatokban kérdezzenek.
Aki kitalálja a gondolt szót, kap egy pontot, s ő fogalmazhatja meg a következő levelet.


	Játék neve: Mondd a párját!


	Funkció:
ráhangolódás, lezárás, előismeretek mozgósítása
gyakorlás, ismétlés
	Munkaforma:

frontális
	Eszközök:

labda
	Idő:

5-10 perc

	Szókincsbővítésre, emlékezetfejlesztésre, rokon értelmű szavak használatára alkalmas feladat.
Körben ülünk. Mondunk egy szót, például szép. Akinek dobom a labdát, a választott szóval rokon értelmű szót kell mondania (gyönyörű, csodálatos, ámulatba ejtő).
Játszhatjuk:

· ellentétes jelentésű szavakkal,
· szótagokkal
    - Dobom a labdát, mondj 4 szótagú szót!
    - Megy a labda vándorútra, akihez érkezik mondjon három szótagú szót, 
      majd adja tovább!
· főnévvel
   -  Mondom a szót, köznév vagy tulajdonnév?
   -  A tulajdonnév mely fajtájba sorolnád be?
   -  Mondom a főnevet egyes számban, te mondd a többes számot!
   - Körbeadom a labdát, tegyél a főnévhez mindig más toldalékot!
· melléknévvel 

   - Fokozd a hallott melléknevet!
   - Melyik fokban áll a hallott melléknév?
   - 
· igével

  - Cselekvést, történést, vagy létezést kifejező igét hallottál?
  - Mely időben áll a hallott szó?
  - Az ige ragozott alakja mely szám, mely személyben áll?
  - Körbeadom a labdát, mindig egy információt tehetsz hozzá az előtted 
    szólóéhoz az igéről, amit mondok!
  - Mondd az igét kijelentő mód E/3. személyben, bármely igeidőben!!
  - Mondd az igét felszólító mód T/2 személyben!
  - A hallott igét feltételes módban ragozd el!
· számnévvel

  - Mondj tőszámnevet!
  - A számnév mely fajtájába sorolható a hallott szó?
  -  Körbeadom a labdát, mondjatok határozatlan számneveket!


	Játék neve: Szófordító


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, ráhangolódás
	Munkaforma:

frontális, csoport
	Eszközök:

-
	Idő:

5-10 perc

	A játékkal az előző órán szerzett ismereteket hívjuk elő, ismételjük át, szórakoztató formában, a figyelem tartósságának fejlesztésével.

Leülünk körben, a tanult nyelvtani fogalomhoz kapcsolható csoportot választunk, például ha a melléknévről tanulunk, választhatjuk a színeket, külső, vagy belső tulajdonságokat.
a játékot én kezdem, balra haladunk, ha valaki nem a szempontnak megfelelő szót mond, megfordítja a kört, s visszafelé, azaz jobbra megyünk. Ha valaki megint téveszt, ismét fordul a kör.
Nem szoktuk kiesős változatban játszani, mert a képességfejlesztés úgy valósulhat csak meg, ha mindenki aktív részese a feladatnak.
Kedvelt e játék tapsos változata is, melynek feszültségoldó hatását már sokszor megtapasztaltam.
Egy tapssal indítom a játékot, melyet a bal oldali szomszédom folytat, s így megy egészen addig, míg egy tanuló dupla tapssal meg nem fordítja a haladási irányt. ezt bárki megteheti bármikor.
Dobbantással is játszhatjuk, amit negyedikeseknél már úgy nehezítettem, hogy bal, és jobb lábbal is kellett dobbantani. Aki tévesztett, ő indította a következő kört.
Egyik kedvencévé válik a gyerekeknek ez a játék.



	Játék neve: Puff!


	Funkció:
ismétlés, gyakorlás
koncentrációs készség fejlesztése
	Munkaforma:

csoportmunka
közös játék
	Eszközök:

-
	Idő:

5 perc

	Az órát jókedvűen, mégis hasznosan kezdjük, ezzel megalapozva a hangulatot.
Körben állnak a gyerekek, a pedagógus középen. Mondok egy szót, s akire rámutatok, le kell guggolnia, a mellette állóknak egymás felé fordulva imitált mozdulattal le kell lőniük egymást a jó válasszal.  Lehetőségek:
· A hallott szó szótagszámát kell mondaniuk.

· j-ly választása

· Szófajt kell megállapítani.

· Igeidő, igemód, cselekvő száma, személye a tárgy.

· A főnév, vagy a tulajdonnév fajtáiról kell dönteni.

Nagyon széles körben alkalmazható játék, szinte minden tantárgyban.



	Játék neve: Keresem a másik felem!


	Funkció:
ismeretek mozgósítása, bemelegítés, ráhangolódás
	Munkaforma:

páros munka
	Eszközök:

szó-, szótag-, képkártyák
	Idő:

5-7perc

	Leginkább csoportalakításra alkalmas tevékenység, igen széleskörű a szempontok sora a kártyák kiválasztásához. 
A tanulók húznak egy-egy kártyát, amit csak a pedagógus utasítására néznek, olvasnak el. Megadott jelre megtekintik, s megkeresik a párjukat. 

Lehetséges kártyák:

· hívóképek – betűk

· kép – szó

· szótagok (két szótagú szó elválasztva)

· szófajok (itt megbeszéljük a párkeresés iránymutatóit)

· közmondások, szólások; hiányosan, illetve azonosítása képi formájával,
a közmondás, szólás két részre osztása

Csoportalakításnál a párok megadott szempont – például szófaji megkülönböztetés – szerint keresnek hozzájuk hasonló párt.

Példák  a párkeresésre
3. osztálytól ajánlom, akár magyar, akár környezetismeret órákon.
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Szegény, mint a templom …………
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Okos, mint a tavalyi ….. .
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Szemtelen, mint a piaci ………. .
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Köti az …..
a karóhoz.
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Ártatlan, mint a ma született …….. .
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Bőg, mint a ………
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Kiugratja a ……..
a bokorból.
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Szelíd, mint a 
………….. .
Már elsősökkel is játszható, szintén magyar és környezetismeret órákon.
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málna
4. osztályban használom, de nem csak a párkeresés céljából. Helyesírási szempontból sok gyakorlást igénylő melléknevek, s szókincsfejlesztés is célom. szómagyarázatra is szükség lehet, ám a szavak jelentését először a csoportok egymás között, majd a csoportok egymás között. fontosnak tartom a folyamatos ellenőrzést a fogalomtisztázás érdekében.
erős
erőtlen
eseménydús
eseménytelen
hívott
hívatlan
súlyos
súlytalan
megtűrt 
tűrhetetlen
vizes
víztelen
becsületes
becstelen
dicső
dicstelen
A szó-, és képkártyákat lelaminálva használom, így biztosítva tartósságukat.



A matematikai játékok fontossága

 „A lényeg, hogy a matematikát úgy kellene felfogni, mint egy természettudományt. Odamenni, megtapasztalni, kézbe venni, játszani vele.” (Holló-Szabó Ferenc)
A játék a gyermeki tevékenység legalapvetőbb formája. Az különbözteti meg minden más tevékenységtől, hogy közben a gyermek ellazul, a gondokról elfeledkezik, illetve e tevékenység közben képes gondjaival megküzdeni, feldolgozni azokat. Közben derűssé, aktívvá válik, figyelme, érdeklődése növekszik. Megtanul egy dologgal huzamosabb ideig foglalkozni, koncentrálni.  A játék a gyermek életében kihagyhatatlan, elengedhetetlen tevékenység. Érzékel, észlel, tapasztal, utánoz, mintát követ, készségek, képességek fejlődnek ki. Megtanul idomulni környezetéhez, illetve környezetét alakítani önmagához. Eközben aktív kapcsolatba kerül az őt körülvevő emberekkel, képessé válik az együttműködésre, kommunikációra. 

 A sikeres iskolai teljesítményhez szükséges részképességek is a játékon keresztül fejlődnek ki. Az esetleges képességhiányok leghatékonyabban  szintén játékkal fejleszthetők,  illetve korrigálhatók. Hiszen játékszituációban a gyermek érdeklődése, teljesítménye, aktivitása is nagyobb.  A játéknak az agyfejlesztésben is fontos szerepe van, hiszen elősegíti a számolást, a szövegtanulást, és a szókincset is fejleszti. A szabályjátékok pedig fegyelmet, koncentrációt, együttműködési készséget alakítanak ki.

A matematika órán játszott játékok alkalmasak arra, hogy elősegítsék, elmélyítsék az ismeretszerzést, és bizonyos részképességek fejlődését biztosítsák. Természetesen ezek a funkciók nem egymástól elkülönülten, hanem párhuzamosan  hatnak.

Milyen képességek fejlődnek játék közben?

Emlékezet, mert észben kell tartani a szabályt.
Alkalmazkodás, mert mások érdekeihez, érzéseihez alkalmazkodni kell.
Megértés, mert a szabályokat és a játék lényegét meg kell érteni.
Szociális érzékenység, mert tekintettel kell lenni mások tempójára, tevékenységére, érzékenységére.
Önfegyelem, mert a szabályoknak megfelelően másokat is meg kell hallgatni, engedni kell cselekedni.
Méltányosság, mert a gyengébb képességű gyerek teljesítményét is el kell ismerni.
Kudarctűrő képesség, mert nem lehet mindig győzni, a vereséget a gyereknek el kell viselnie, különben nem játszanak vele a többiek. Meg kell tanulni a siker kezelését is, méghozzá oly módon, hogy eközben tekintettel legyen a többiekre is.
Kihívás, kitartás, akaraterő, mert a szabályok szerint kell cselekedni, várakozni, csak az vehet részt a játékban, aki végigjátssza a történetet (ha nem, többet nem játszanak vele).

	Játék neve: Keresem a párom!


	Funkció:
előismeretek mozgósítása, gyakorlás, ismétlés, bemelegítés
	Munkaforma:

egyéni és páros munka
	Eszközök:

tapadó csíkos lapok, filctoll
	Idő:

3 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.
A tanító kis tapadó csíkos lapokra bennfoglalásokat ír.

A táblára 5 számkártyát helyez. (Ezek a hányadosok.)

Minden gyerek kap a kezére egy kis lapot. Meg kell keresniük azt a gyereket,

akivel megegyezik a hányadosuk. Ha megtalálták egymást, a táblán a megfelelő

hányados alá ragasztják a bennfoglalásukat. (Beszélniük nem lehet párkeresés közben.)

Elvégzik a bennfoglalásokat. Megkeresik a párjukat: némán leolvassák egymás

bennfoglalásait, kiszámítják, s ha ugyanaz a hányados, felragasztják a táblára a

megfelelő helyre.

Aki kész, leül a helyére, és figyeli, hogy jó helyre kerül-e minden kártya.

Tévesztés esetén segíthetnek javítani.

Ugyanez más műveletekkel is játszható.




	Játék neve: Ki vagyok én?



	Funkció:

bemelegítés,

gyakorlás, ismétlés, koncentrációs képessége fejlesztése, számolási készség fejlesztése


	Munkaforma:

egyéni munka
	Eszközök:

tábla, kréta, számkártya
	Idő:

5 perc

	A játékot több változatban lehet játszani.
Egy tanuló kiáll a tábla elé. Egy tanult szám jelét felírja vagy kiteszi a tanító a táblára, amit a kihívott gyerek nem lát.
 A többiek tulajdonságok mondásával segítik a szám kitalálásában. (Összeg-, különbség-, szorzat-, hányados alak is szerepel már a feladatokban.)
Ha kitalálta a számot, ő szólíthat ki újabb gyereket.
Négy számot találnak ki, pl: 25  7  38  49

A gyerekek tulajdonságokat mondanak a felírt számról.

A kint álló gyerek kitalálja a számot.


	Játék neve: Kukás játék



	Funkció:

gyakorlás, ismétlés, számolási készség fejlesztése, gondolkodási képesség fejlesztése
	Munkaforma:

egyéni munka
	Eszközök:

táblai rajz füzet, kréta,100-as kártyacsomag vagy 1-10-ig számkártyák 2-szer
	Idő:

5 perc

	Az összekevert kártyacsomagból 4 számot kell húzni, amelyeket csökkenő

sorrendben kell elhelyezni az előre kijelölt négy helyre. 

„Minden számot a következő húzás előtt kell leírnotok!”

2-3 menetben játszhatják.

Kijelölik a négy szám helyét, és közéjük írják a > jeleket:

___> ___>___ >___

A szabály értelmében az el nem helyezhető számot ki kell dobni a „kukába”.

Szorzótábla gyakorlására gyerekenként két számot húzunk. (1-10-ig kártyacsomagból)

A tanulók összeszorozzák a húzott számokat és beírják a táblán a megfelelő helyre. 

Itt is az el nem helyezhető számot kidobjuk a kukába!

Készítünk 10 db számkártyát, pl. 40-50 közötti számokat. A gyerekek húznak a füzetbe 5 vonalat, mellé rajzolnak egy kukát. Sorban húzunk 5 számot, minden húzás után be kell írni az egyik vonalra úgy, hogy lehetőleg növekvő sorrendet kapj. Ami nem illik a sorba, kukába kerül. Győz az a tanuló, aki helyesen döntött a húzásoknál és minden szám a növekvő sorba került. Nagyon jól fejleszti a relációészlelést, gondolkodást.

____< ____ < ____ < ____ < ____       

A húzott szám pl. 42, 50, 45, 44, 41

Pl. Ha így írta be az első számokat: 42  44  45 ___ 50 , akkor a 41-et kukába kell dobni, s nem nyert. Rossz döntést hozott.



	Játék neve: Lottó



	Funkció:

gyakorlás, ismétlés, bemelegítés
	Munkaforma:

egyéni munka, páros munka
	Eszközök:

Felnagyított lottószelvény
	Idő:

3 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.
Műveleteket diktálok, melyeknek az eredményeit egy felnagyított lottószelvényen kell bejelölni. 
Kinek volt öttalálatosa?

Kinek volt 4 találata? stb.


	Játék neve: Puzzle


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, koncentrációs képesség fejlesztése
	Munkaforma:

csoportmunka (3-4 fő)
	Eszközök:

Feldarabolt kép, fénymásoló lap, gyurmaragasztó
	Idő:

5 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.
Színes képet vagy bármilyen posztert használhatunk fel. A kép hátuljára fehér papírt ragasztunk. Felosztjuk 4x4 részre. Azután fogunk egy ugyanakkora fénymásolópapírt, azt is ugyanúgy felosztjuk 4x4 részre. A fénymásolópapírra műveleteket írunk, minden részbe egyet-egyet. Az eredményeket tükrösen ráírjuk a színes kép fehér papírral borított oldalára. Azután azt ollóval szétnyírjuk a vonalak mentén.

 Az összehajtogatott fénymásolópapírt és a feldarabolt képdarabokat borítékokba tesszük, így osztjuk ki a csoportoknak. Minden csoport kap gyurmaragasztót, amivel a kép darabjait rögzíti a fénymásoló lapon található műveletekre. 

Ügyeljünk arra, hogy az összevágott darabokat helyesen illesszék össze. Ha jól dolgoznak, újra összeáll a színes kép.



	Játék neve: Kelj fel, Péter!


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, bemelegítés
	Munkaforma:

egyéni munka
	Eszközök:

-
	Idő:

7 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.
A tanulók leborulnak a padra csukott szemmel. A tanító odamegy az egyik kisgyerekhez s megérinti a vállát, majd a nevén szólítja: 

· Kelj fel ………!

A tanuló megkérdezi:

· Hány órára?

     A tanító ad egy számfeladatot, attól függően mit szeretnének gyakorolni.

· Pl. 4x9-re.

     Amennyiben a kisgyermek tudja a helyes választ, felébred. Most már ő ébreszti a következő tanulót. De ébresztheti a tanító is az összes gyereket. 

A játék addig folytatódik, amíg mindenki fel nem ébred. 

Néha tréfásan szoktuk azt is mondani:

· Hány órára?

· Maradj az ágyba, cumi a szádba!




	Játék neve: Számkirály


	Funkció:
bemelegítés, gyakorlás, ismétlés, koncentrációs képesség fejlesztése
	Munkaforma:

páros munka
	Eszközök:

korona
	Idő:

5 perc

	A tanulók párosával felállnak. A párnak felteszünk egy kérdést. (pl. 26+47, 57 nagyobb tízes számszomszédja) 

Az a tanuló marad állva, aki előbb mondja a helyes eredményt.

 A következő körben az állva maradt tanulók alkotnak párokat, és őket kérdezzük. Az a kisgyerek lesz a számkirály, aki a legvégéig állva marad, s a legutolsó kérdésre ő tudja előbb a helyes választ. 

A számkirályt jutalmul megkoronázzuk.
Következőképpen folytatódhat a játék:

Egy számot helyezünk a koronára, amelyet megmutatunk a „számkirálynak” és ő ezt megjegyzi. Azután úgy rögzítjük a számkártyát, hogy a számot ne lássák a többiek. A gyerekek kérdeznek. A kint álló tanuló csak igennel és nemmel válaszolhat. Addig kérdeznek, amíg valaki meg nem tudja mondani a helyes számot. Ekkor ő lehet a számkirály.

	Játék neve: Tapsolj, dobbants!



	Funkció:
koncentrációs képesség fejlesztése, ismétlés, gyakorlás
	Munkaforma:

frontális munka, egyéni munka
	Eszközök:

-
	Idő:

3 perc

	Páros, páratlan fogalmának gyakorlására javasolt játék.
Körben állunk. Ha a játékvezető páros számot mond, tapsolunk, ha páratlant, dobbantunk. Aki téveszt, kiesik. Aki nyer, a következő játék vezetője lehet.



	Játék neve: Portás


	Funkció:
emlékező képesség fejlesztése
	Munkaforma:

frontális munka, egyéni munka
	Eszközök:

papír, toll
	Idő:

4 perc

	Számemlékezet fejlesztésére javasolt játék.

A szállodában 20 szoba van, melyhez egy-egy kulcs tartozik. A portás /játékvezető/ egy papírlapra felírja a szobaszámokat. A vendégek /játékosok/ kérnek egy-egy szobakulcsot, a portás pedig a számot kihúzza a játékosok által nem látott lapjáról. Az a vendég nyer, aki utoljára tud olyan szobaszámot mondani, amit még a többiek nem mondtak. Ő lehet a következő portás. Két körnél többször ne játsszuk egymás után!
Lehet úgy is játszani, hogy aki téveszt, az zálogot ad. Óra végén pedig következhet a zálogkiváltás.


	Játék neve: Kockajáték


	Funkció:
algoritmuskövetés
műveletek gyakorlása
	Munkaforma:

páros munka
	Eszközök:

különböző színű dobókockák, papír
	Idő:

4 perc

	Számképzés, összeadás, szorzás gyakorlására javasolt játék.

a/ Minden játékos két darab különböző színű kockával dob. Az egyik szín a tízes, a másik az egyes helyi értékű számot jelenti, így kétjegyű számot képezhetünk. A kapott számokat feljegyezzük, és összeadjuk. Aki előbb eléri a 100-at, az nyert.

b/ Két kockával dobunk, a két számot összeszorozzuk. A szorzatokat feljegyezzük és összeadjuk. Aki előbb eléri a 100-at, az nyer.



	Játék neve: Zsip -zsup


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, bemelegítés
	Munkaforma:

egyéni munka
	Eszközök:

-
	Idő:

5 perc

	Számszomszédok gyakorlására javasolt játék.

Körben állunk. Minden gyerek kap egy számot. A játékvezető a kör közepén áll. Rámutat egy játékosra, akinek attól függően, hogy zsipet vagy zsupot mond a játékvezető, a kisebbik vagy a nagyobbik számszomszédot kell mondania. Később lehet tízes számszomszéddal is játszani.



	Játék neve: Kódolt üzenet


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, bemelegítés, gondolkodási képesség fejlesztése, tanulási képességek fejlesztése
	Munkaforma:

egyéni munka
	Eszközök:

fénymásolt lap táblázattal
	Idő:

5 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.
A gyerekek előtt egy táblázat látható, benne számok, minden számhoz tartozik egy betű. 
Műveleteket diktálok, ők nézik a táblázat számait és a megfelelő betűt leírják. Úgy állítom össze  a műveleteket, hogy értelmes szó jöjjön ki.


	Játék neve: Kinek hozott levelet a postás?


	Funkció:
gyakorlás, ismétlés, bemelegítés, gondolkodási képesség fejlesztése, tanulási képességek fejlesztése
	Munkaforma:

egyéni munka
	Eszközök:

boríték műveletekkel
	Idő:

8 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.
Kiosztok műveleteket, a táblára házakat rajzolok házszámmal.
 A gyerekek kiszámolják a műveleteket, s a megfelelő helyre kézbesítik a levelet.



	Játék neve: 50-es játék


	Funkció:
Számolási készség fejlesztése, gondolkodási képességek fejlesztése, tanulási képességek fejlesztése
	Munkaforma:

Páros munka
	Eszközök:

Füzet vagy lap, ceruza
	Idő:

10 perc

	Számok nagyság- viszonyának megállapítására javasolt játék.
 Egymás mellé rajzoltok öt négyzetet a füzetbe; legyenek ezek akkorák, hogy kényelmesen beleférjen egy-egy kétjegyű szám:

Mind az öt négyzetbe be kell írni (titokban) egy-egy számot úgy, hogy összesen 50 legyen.
 Amikor mindketten beírtátok, akkor egymás alá teszitek a két számsort, és összehasonlítjátok az egymás alá írt számokat.
 Mindegyik gyerek annyi pontot kap, ahány helyen az ő száma a nagyobb.

Például a következő esetben:

18 3 11 8 10

3 2 16 15 14
Az első játékos két pontot szerzett (az első és második számával), a második játékos pedig hármat.
Egyenlő számok esetén nincs pont.

Előre megbeszélt számú forduló után összesítitek a pontokat.

Az nyert, aki több pontot szerzett.



	Játék neve: Seriff játék



	Funkció:
számolási készség fejlesztése, tanulási képesség fejlesztése


	Munkaforma:

frontális és egyéni munka
	Eszközök:

-
	Idő:

6 perc

	Szorzótábla, bennfoglaló tábla gyakorlására javasolt játék.
A játékosok körben állnak. A játékvezető valakire rámutat, és mond egy szorzást. Akire rámutat, az leguggol, a szomszédjai pedig egymásra lőnek és közben mondják a szorzatot. 
 Amelyik gyorsabb az marad a játékban, a lassúbb kiesik. 


A játékvezető mondhatja azt is, hogy: HAWAI, amikor a középső ember pálmafává válik a szomszédok pedig hastáncot járnak. 
A REPÜLŐ szóra a középső ember szemüveget csinál a kezeiből, a szomszédok pedig a repülő két szárnyát formálják meg a kezükből. 
Ha VILLANYOSZLOP-ot kiállt a játékvezető, akkor a középső megmerevedik, a szomszédjai pedig lepisilik, mintha kutyák lennének. 
A VIKING szóra a középső a két kezét a feje fölé teszi, mintha Viking sapkája lenne, a másik kettő pedig evez. 




	Játék neve: Guggolós játék


	Funkció:
gondolkodási képesség fejlesztése,

tanulási képesség fejlesztése
	Munkaforma:

csoport munka
	Eszközök:

-
	Idő:

3 perc

	Kétjegyű számok alkotására javasolt játék.

Az osztály tanulóit elfelezzük. Tanító mondja a kétjegyű számokat. Az egyik csoport a tízeseket jeleníti meg állással, a másik csoport az egyeseket guggolással. 

Továbbfejleszthető nagyobb számkörben is, ekkor a gyerekeket három részre osztjuk, egyesek, tízesek, és százasok lesznek a csoportok. 
A harmadik csoport térdelőtámasszal jeleníti meg a helyiértékén szereplő számjegyet.




	Játék neve: Okos tojás 


	Funkció:
számolási készség fejlesztése, ismétlés, gyakorlás, bemelegítés, tanulási képesség fejlesztése
	Munkaforma:

páros munka
	Eszközök:

-
	Idő:

5 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.

A gyerekek tojás alakban állnak. Egyikük belép a „tojásba”, és szembeáll valakivel. Ezután a tanító feltesz egy tananyaghoz tartozó kérdést. A két, szembeálló gyerek közül amelyik előbb válaszol, az továbbléphet egy hellyel. Ha nem a körben benn álló az ügyesebb, akkor helyet cserélnek.



	Játék neve: Bingó


	Funkció:
számolási készség fejlesztése, ismétlés, gyakorlás, bemelegítés, tanulási képesség fejlesztése
	Munkaforma:

egyéni munka, frontális munka 
	Eszközök:

füzet, ceruza, számkártyák
	Idő:

5 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.

A megbeszélt szorzótáblából (pl. 7-es) írj fel 4 szorzást! (pl. 1x7, 5x7, 6x7, 9x7)

A tanító húz a számkártyákból, melyen a megbeszélt szorzótábla szorzatai szerepelnek.
 Ha olyan számot húzunk, amelyről szorzást írtál a füzetedbe, azt áthúzhatod!

Ha minden számot áthúzta a tanuló, akkor kiálthatja, hogy BINGÓ!
Az a gyerek nyer, akinek a számait először kihúztuk.



	Játék neve: Varázsoljunk 11-et!


	Funkció:
bemelegítés, számolási készség fejlesztése, tudásszerző képesség fejlesztése
	Munkaforma:

csoport munka
	Eszközök:

-
	Idő:

4 perc

	A játékot 4 fős csoportban játsszuk! Minden játékos az egyik kezét felteszi az asztal tetejére. A másik keze nem vesz részt a játékban. 
Jelre (pl. sípszóra) az ujjaikkal egy számot mutatnak. A játék lényege, hogy a 4 játékos megpróbáljon úgy számokat mutatni, hogy a négy szám összege 11 legyen!



	Játék neve: Számlavina


	Funkció:
bemelegítés, számolási készség fejlesztése, ismétlés, gyakorlás


	Munkaforma:

csoportmunka, egyéni munka
	Eszközök:

-
	Idő:

5 perc

	Műveletek gyakorlására javasolt játék.

A tanulók oszlopban állnak. Minden oszlop hátulsó embere kap egy számot. Ez a kiinduló szám. A tanító minden oszlopnak valamilyen műveletet ad feladatul, amelyet hátulról kiindulva minden gyerek elvégez a saját számával, és az eredményét megsúgja az előtte állónak. 

Pl. A kiinduló szám a 14. A csoport feladata: Adj hozzá 17-et! Hátulsó gyerek indítja, ezt a számot megsúgja az előtte állónak, aki ehhez hozzáadva a 17-et, továbbsúgja az ő eredményét.



	Játék neve: Tedd, amit mondok!


	Funkció:
gondolkodási képességek fejlesztése, kommunikációs képességek fejlesztése, tanulási képességek fejlesztése
	Munkaforma:

páros munka
	Eszközök:

Logikai készlet
	Idő:

5 perc

	Pontos matematikai nyelvhasználat begyakorlására javasolt játék.

A párok egymásnak háttal ülnek, nem látják egymást, de beszélgetni tudnak. A pár mindkét tagja előtt egy logikai készlet található. A pár egyik tagja elrendez maga előtt néhány logikai lapot és pontos utasításokat fogalmaz meg társának úgy, hogy mindkettőjük előtt azonos elrendezés alakuljon ki.



NYELVTÖRŐK

A nyelvtörők szerepe nagyon fontos. Ezeket a mondatokat, versikéket sok területen és sokféle célból használhatjuk a kompetenciafejlesztés során. 

· A beszédhibás gyermekek szívesebben, látszólag játszva gyakorolnak.

· A helyesírás gyakorlására szintén alkalmasak, hiszen gyakoriak a ritkán előforduló betű-, illetve szókapcsolatok. A tulajdonnevek és a magán-, illetve mássalhangzók időtartamának helyesírása folyamatos gyakorlás alatt áll.

· A hadaró, figyelmetlen, kapkodó gyerekeket is lassításra, megfontoltságra tudjuk általuk szoktatni.

· Szókincsbővítésre is nagyon alkalmasak, hiszen nehezen kiejthető, ritkán előforduló szavakkal találkoznak tanulóink, s így játékos formában fejlődik kifejezőkészségük, szókincsük.

· A ritmusérzékük is fejlődik, a lágy lüktetés, vagy a pergő ritmus által.

· S nem csak megtanuljuk a nyelvtörőt, mondókát, hanem további feladatok is végezhetők velük. Például:

· Ki tudja legtöbbször hiba nélkül elmondani egymás után?

· Keresd ki a főneveket!

· Gondoltam egy szóra a nyelvtörőből. Kérdezz!

· A nyelvtörő mely szava nem szerepel a táblán?

Gyűjtemény
· A hepehupás utat a puha hópihék hébe-hóba belepik.
· A Moszkvics-slusszkulcs szinte luxusszükséglet.
· A nagypapa papagája a papa papagájának a papája.

· A réten rákot rág a róka.
· A svédek kese kapusa nem is svéd és nem is véd. 
· A vonaton egy őrült, mellette egy őr ült, örült az őrült, hogy mellette egy őr ült.
· Ádám bátyám Pápán járván, pávát látván, száját tátván, lábát rázván pávává vált.

· Akkor jó a jó hajó, ha jó a jó hajó hajóvitorlája. 
·  Állj meg vagy megvagy! Vad meggymag hadnagy. 
· Az egyik picike pocok, pocakon pöckölte a másik picike pockot, erre a pocakon pöckölt picike pocok, pocakon pöckölte a pocakon pöckölő picike pockot. 
· Az ipafai papnak fapipája van, ezért az ipafai papi pipa, papi fapipa.
· Azt mondják a hatalmasok, hogy akinek hat alma sok, az már elég hatalmas ok, hogy ne legyen hatalma sok.
·  Begyepesedett fejek seregbe sereglett serege.
· Bent sincs kuncsaft, kint sincs kuncsaft.
 Bolt pang, csőd csüng. Koccintsunk csak!

· Csalitban csicsergés, csattogás, csörgedező csermelycsobogás.

· Csendes csótány csendben csattog, csúszik, mászik síkos csípős szeles esős réten. 
· Cserszömörcés sört szürcsöl Csörsz.

· Csetneki csikós itat a Tiszán, sárga csüngős csengő cseng a csetneki csikós csengős csikaja nyakán.

· Csinos csíkos cinkcsészében cukros csirkecomb.

· Csonka cserfán csúf csóka cserreg.
·  Csóré csiga csalán csúcsán cselleng, 
csalán csúcsát csipegetve fent leng, 
de a csalán nem tűri, 
csóré csiga csupasz csápját megcsípi.

· Ede, de bedezodoroztad magad!
· Engem kétszer csapott kupán, s ő egy pofont kapott csupán.
· Fekete bikapata kopog a pepita patikaköveken.
· Fogszakorvos és szájsebész.
· Hánytorgó habok hátán hánykolódó, halat fogó halászhajók.
· Hencidai Cinci Döncit, 
Táncot ropni, Boncidára 
Boncidai Finci Inci
Meghívta a pincebálba.
· Jó nyár jár rája.
· Jó, ha hull a jó puha hó.

· Jobb egy lúdnyak, tíz tyúknyaknál!

· Kelemen kerekes kerekét kerek keréken kerekíti kerekre.
· Két kis kút körül, két kis tyúk kerül.

·  Két kupac kopasz kukac meg két kupac kopasz kukac az négy kupac kopasz kukac.
· Két pék két szép képet kér.
· Kicsi kacsa, kicsi kecsege, csíz csacsog-e, kocsi recseg-e?

·  Kilenc öles köles kazal.
· Kint sincs kincsünk, bent sincs kincsünk.

· Kiskakasom kikapirgált minden garast, míg kipirkadt, s erre kikukorékolási engedélyt kér. 
· Láttam szőrös hörcsögöt. szirup szörpöt szörcsögött. Ha szőrös hörcsög szörpöt szörcsög, rátörnek a hörcsöggörcsök.
· Már itt volt ősz szinte, mikor egy őszinte ősz inte, hogy legyek őszinte, mert ő szinte őszinte.
· Megmondtam Mihálynak, menjen el Monorra, mondja meg monori Mátyásnak, mérjen mákot mérővel, mondja meg, mi ára, megadom még máma. 

· Meggymag! Szelíd meggymag vagy, vagy vad meggymag vagy?
· Nem lehet a Márta másé, mert a Márta már Tamásé.
· Nem minden fajta szarka farka tarkabarka, csak a tarkafajta szarka farka tarkabarka.
·  Nem minden fajta tarka-barka szarka farka tarka-barka, csak a tarka-barka szarka farka tarka-barka! 
· Öt csökönyös kölyök tücsök ötvenöt törött köcsög között sündörög.

· Öt török öt görögöt dögönyöz, közös örömök közt.
 Föld döbög, dübörög, ördögökhöz könyörög.
·  Párkányon könyöklő, pici öccse csöppke.
·  Pecsenyekacsából friss kacsapecsenye.

·  Potyogó orsó, kotyogó korsó, rotyogó borsó, motyogó kutya, lötyögő gatya.
· Rájár a rájára a rúd: rút arája jó pár órája vár rája.

· Strasszos strucc sztreccs cucc.
· Száz sasszem, meg száz sasszem, az sok száz sasszem.

· Szépen szól a szegedi szőlőben a szászsebesi szép sípszó?

· Talán platán? Netalán palánta? Netalántán platánpalánta? 
·  Tarka színű barka Dorka bokrán.
· Tíz csupasz kukac kupac, meg tíz csupasz kukac kupac, az húsz csupasz kukac kupac.

· Zebra, zebra, zsebre, zabra,
habra rebbents, hebrents babra,
ugra-bugra, zsupsz, a sutra,
pulyka húzta, pudva, dudva,
lyukba rúgva fúlt a kútba.
TONGUES TWISTERS (NYELVTÖRŐK)

· Cecil thought he saw six thick thistles.

· Grey were the geese and green was the grazing.

· Peter Piper picked a peck of pickled peppers.
The peck of pickled peppers Peter Piper picked
Was Peter Piper’s peck of pickled peppers.
· Red lorry, yellow lorry.

· Robert Rowley rolled a round roll round,
A round roll Robert Rowley rolled round,
Where rolled the round roll Robert Rowley round?

· Selfish shellfish.

· She sells sea-shells on the seashore.
 The shells she sells are sea-shells. I’m sure.

· Swan, swan over the sea,
Swim, swan, swim
Swan, swan swim back again,
Well swum, Swan.

· The sun shines on shop signs.

· There’s no need to light a night-light on a light night like tonight.

· Three grey geese in a green field grazing.

· Three witches watch three watches. Which witch watches which Swatch watch?

· Which watches are Swiss watches?


MONDÓKÁK
· „Körbejárunk”

Kör-be-já-runk, kör-be-já-runk, most az 1-re rá-ta-lá-lunk:1 (s s s l s s m d s s s l s s m d)

Körbejárunk, körbejárunk, a kettőre rátalálunk: 2
Így tovább 10-ig.

· „Csűrüli mamarika”

Csűrüli mamarika paprika 1, gyűlik, magasul a paprika hegy.

Csűrüli mamarika paprika 2, paprika hegyen egy paprika erdő.

Csűrüli mamarika paprika 3, paprika erdőn egy paprika várrom.

Csűrüli mamarika paprika 4, éjjel a várban dönög egy légy.

Csűrüli mamarika paprika 5, üsse a kő, no de csíp is a dög!

Csűrüli mamarika paprika 6, nyugtalan alszik a paprika had.

Csűrüli mamarika paprika 7, meddig vacakol még ez a légy?

Csűrüli mamarika paprika 8, jön Kevi Kund, mond, hé kara bonc!

Csűrüli mamarika paprika 9, dünnyögi: Paprika Tódor mi lesz?

Csűrüli mamarika tüsszög a Tódor, füstöl, kavarog a paprika lőpor.

Most jön a csűrüli mamarika 10, perzseli a legyet a paprika tűz!

Mozogjunk a vers tartalmának megfelelően, és minden sornál mutassuk

meg ujjainkkal az adott számot.

· „Megyek itt”

 Ti, ti, tá ritmusú mondókára adjuk magunknak, illetve a társaknak a zsákot.

Megyek itt, megyek ott,

egyszer bal, egyszer jobb.

Fenn az ég, lenn a kút,

hideg jég, hosszú út.

A zsákot jobb kézben tartva kezdjük a mondókát és adjuk jobb kezünkből a

bal, majd vissza a jobb kezünkbe és így tovább:

ti, ti, tá | ti, ti, tá

Me - gyek itt, me - gyek ott,

bal, jobb, bal | jobb, bal, jobb és így tovább a vers végéig.

· „Hány lába van?”

d d d d r m f f m s m d r

Hány lába van a madárnak, számold meg fiam!

d d d r m f m d r t d

Egy, kettő, ni-incs több, ennyi lába van.

(A dallam innen kezdve ismétlődik.)

Hány lába van az egérnek, számold meg fiam!

Egy, kettő, három, négy, ennyi lába van.

Refrén:

l l s f s s m d l l s f s s m d

Mindegyiknek annyi lába, ahány lik a nadrágjába,

l l s f s m d f f f f 1 r r r

belebújnak felveszik, lefekszenek, leveszik…

Hány lába van a bogárnak, számold meg fiam!

Egy, kettő, három, négy, öt, hat lába van.

Hány lába van az asztalnak, számold meg fiam!

Három, mert egy kitörött, most ennyi lába van.

Refrén:

Hány lába van a csigának, számold meg fiam!

(Befogjuk a szánkat, csend)………, ennyi lába van.
Hány lábon jár a százlábú, számold meg fiam!

Egy, kettő, három, – stb., elszámolunk egyesével százig, s ezalatt két kézzel végig dobjuk magunknak a babzsákot a számsorral egy ütemben…– 99, 100!
· Egy, megérett a meggy
Egy - megérett a meggy
Kettő - csipkebokor vessző,
Három - te vagy az én párom,
Négy - zsemlét süt a pék,
Öt - érik a tök,
Hat - hasad a pad,
Hét - virágzik a rét,
Nyolc - üres a polc,
Kilenc - kis Ferenc,
Tíz, tíz - tiszta víz,
Ha nem tiszta vidd vissza,
A kis csacsi megissza.
 

· Egy, kettő, három, négy ...
Egy, kettő, három, négy,
Te kis nyuszi hová mégy?
Nem megyek én messzire,
Csak a világ végire.
Ott sem leszek sokáig,
Csak tizenkét óráig.

Az alábbi mondóka egyszerű kivonás gyakorlására szolgál.

· Tíz ici-pici maci
Tíz ici-pici maci megy a sivatagban,
Arra megy egy róka, bekap egyet: ham-ham.
Kilenc ici-pici maci megy a sivatagban,
Arra megy egy róka 
Addig folytassuk, amíg el nem fogy az összes maci.


Az alábbi mondóka egy kiszámoló:

· Kertben jártam…

Kertben jártam
Kertben jártam,
Madarat láttam,
Hányat láttam,
Mond meg te!
Akire rámutat, mond egy számot, például azt, hogy hat.

Egy, kettő, három, négy, öt, hat.
 

· Hegycsúcson odafönn
Hegycsúcson odafönn
törpék lármáznak
rettentőn.
Gombócon vitáznak,
hogyan osztozzanak.
Az egyik megenné,
a másik elvenné,
harmadik árokba pottyan,
negyedik nadrágja
szétpukkan,
az ötödik elkapja,
mindenestül felfalja.

· Dombon áll egy házikó...

Dombon áll egy házikó,(kezünkkel háztetőt mutatunk)
házikóban ládikó, (négyzetet mutatunk)
ládikóban kerek tálca, (tenyerünk körül kört rajzolunk)
kerek tálcán öt pogácsa. (rámutatunk az ujjainkra)
Arra járt az egérke,
mind megette ebédre!
· Töröm, töröm…

Töröm, töröm a mákot,

Sütök vele kalácsot.

Tisztítom a mogyorót,

Annak adok, aki jó !

- Sétálok és aki csöndben ül, annak megsimogatom a fejét.

· Az erdőben, játunk-keltünk

 Az erdőben jártunk-keltünk,
Egy gyermeket elvesztettünk,

Mondd meg … , mondd meg nekünk –

ki az, aki nincsen velünk?”

	
Az egyes botra hasonlít, 
csak egy kicsit furcsa.
A sapkája szegénynek 
a szemébe van csúszva. 
	1

	
A kettes szám, mint a hattyú,
Hosszú csőrű, karcsú nyakú.
De nincs szárnya, el nem röppen,
Bent marad a számtankönyvben.

	2

	
A hármas gyűrű volt, 
Mit gazdája nem hordott.
Hanem inkább kettévágta,
S lett a mesék kedvenc száma.
	3

	
A négyes szám olyan épp, 
mint egy fordított támlás szék.
Lábacskája égnek mered,
szegényke már fáradt lehet.

	4

	Nincsen rajta látnivaló,
olyan, mint az acélsarló
Ez a szerszám bizony régi
nyele ketté is tört néki.

	5

	Csavarodott csigaház, 
A kis házban csigát látsz. 
Csiga és a csiga háza, 
Hatos számunkat példázza. 

	6

	A hetes, kasza rajza lehet,
de nem éles, ne féljetek
Hosszú biz’ a kasza nyele,
Hetes számot írunk vele. 

	7

	Mintha dédi gyúrta volna,
A nyolcas szép kalácsforma.
Megennétek? Pórul jártok!
Nem ennivalók a számok!

	8

	Kerekfejű, görbelábú,
a kilences ez a bábú.
Megfordítva hatos lehet,
erre nagyon ügyeljetek!

	9

	Elmondom, hogy ne feledd, 
Tojás van a kis bot mellett.
Ez a szám a tízes képe,
Itt a vége, fuss el véle.

	10


ENGLISH RHYMES (ANGOL MONDÓKÁK)

One potato, two potato, 

Three potato, four,

Five potato, six potato,

Seven potato,

MORE!

One, two, three, four, five,

Once I cought a fish alive

Six, seven, eight, nine, ten,

Then I let him go again.

Whay did you let him go?

Because he bit my finger so.

This is the church

This is the steeple

Open the doors

And see the people.

Two little dicky birds

Sitting on a wall

One named Peter,

One named Paul

Fly away Peter,

Fly away Paul

Come back Peter,

Come back Paul.

I’m a little teapot

Short and stout

Here’s my handle

Here’s my spout.

When the water’s boiling

Hear me shout.

Tip me over and pour me out.
Two fat gentlemen met in a lane

Bowed most politely, bowed once again.

How do you do.

How do you do.

And how do you do again.

Two thin ladies met in a lane

Bowed ……….

Two tall policeman met in a lane

Bowed ……..

Two little schoolboy met in a lane

Bowed …….

Two little babies met in a lane

Bowed …….

Cobbler, cobbler mend my shoe, 
Get it done by half past two, 
Stitch it up and stitch it down 
 And I'll give you half a crown.
Hickory, dickory, dock!

The mouse ran up the clock.

The clock struck one,

The mouse ran down,

Hickory, dickory, dock!

Hush-a-bye baby, 
On the tree top; 
When the wind blows,  
The cradle will rock. 
When the bough breaks, 
      The cradle will fall; 
      Down will come baby, 
      Cradle and all.

Incy Wincy spider 
Climbed up the water spout; 
Down came the rain 
And washed the spider out. 
      Out came the sunshine 
     And dried up all the rain; 
     Incy Wincy spider 
     Climber up the spout again.

Bibliográfia
· Apáczai kiadó tankönyvei, munkafüzetei, tanmenetei, kézikönyvei

· Tanítás-tanulás című folyóirat
